MORSKIE
CENTRUM
NAUKI

>—— )\L

Fundusze N - Unia Europejska
Europejskie s‘z’fc'fpospollta # pomorze Eumpej;kipﬂ.liduﬂ
Program Regionalny - ska "¢ Zachodnie Rozwoju Reglonalnego






Morskie Centrum Nauki im. prof. Jerzego Stelmacha (MCN) jest nowoczesnag
instytucjg edukacyjng umozliwiajgca dzieciom i dorostym odkrywanie sekretow
nauki i techniki.

Motywem przewodnim centrum jest morze — temat pozwalajgcy na atrakcyjng
prezentacje zagadnien z zakresu m.in. fizyki, matematyki, astronomii, geografii,
medycyny, techniki, ekologii, socjologii, historii czy kultury. Pokazywanie
roznorodnych zjawisk na przyktadach zwigzanych z Zzegluga, falami, wiatrem,
rybotdwstwem czy zyciem portu sprawia, ze jest to placéwka unikatowa nie
tylko w Europie, ale i na $wiecie.
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Zaraz, zaraz, jak wprawic¢ statek w ruch? Najpierw sprawdz site swoich miesni
i poznaj rozne techniki wiostowania. Ale po co sie meczyc — przeciez mozna wyko-
rzystac wiatr! U nas nauczysz sie czym roznia sie typy zagli i jak halsowac.
W maszynowni zobaczysz, jak dziatajg wielkie silniki parowe. Zwiedzisz warsztat
szkutnika. Zobaczysz tez, jak w stoczni budowane sag wielkie jednostki. Na koniec
bedziesz mégt wzigé udziat w jednym z wazniejszych marynarskich rytuatow —
chrzcie statku. Od teraz statek nie bedzie miat juz przed Tobg zadnych tajemnic!

Wszystko drzy — czy mozna zobaczyc dzwiek’? Posyp metalowa ptytke niewielka
iloscig piasku | zaobserwuj, jak przy rdznych czestotliwosciach dzwieku ziarenka
uktadajg sie we wzory zwane figurami Chladniego. Dzwigk jest fala. Ptytka dzwig-
kiem wprowadzana jest w mikrodrgania. Piasek bedzie gromadzit sie w wezle fali,
miejscu, w ktorym ptytka najmniej drzy.

Walka ze sterem — jak dziata ster? Skrecamy todzig, wykorzystujac site naporu
wody na ptetwe sterowa. Im szybciej ptyniemy i mamy wiekszy statek, tym
trudniej jest sterowac. Na jachcie mozemy zmieniac kurs za pomocg rumpla.
Na wielkich statkach nie wystarczy sita naszych migsni. Zeby ruszyé ptetwg
sterows, stosowane sg systemy przektadni i silnikow manewrowych.

Suwnica — w portach suwnice nabrzezne wykorzystuje sie do zatadun- .&9
ku i roztadunku statkéw. Poruszajgca sie po torach suwnica moze :2 4
przemieszczac sie wzdtuz nabrzeza. Sprawdz, czy zdotasz umiescic &
tadunek na kontenerowcu. E2






Chilap!

To strefa, w ktérej kazdy poczuje dzieciecg radosé z odkrywania wodnego Swiata.
W zbiornikach wodnych znajdziesz pompuy, tamy i $luzy. Poréwnasz rozne sposoby
transportu wody w gore. Wprowadzisz w ruch koto mtynskie. Sprawdzisz swojg
celnosc, strzelajgc z armatki wodnej. Na koricu mozesz stworzyc¢ wodne tornado.
Tutaj nie boj sie pochlapac!

Sruba Archimedesa — jak transportowa¢ wode w gore? Sruba ustawiona jest pod
katem. Krecac obreczg wprowadzamy srube w ruch, a woda pod wptywem sity
odsrodkowej zaczyna poruszac sig w gore.

- Pompa reczna ,abisynka” — na szczecinskich ulicach znajdziecie ponad 130

niebieskich pomp ulicznych. To abisynki. W korpusie pompy znajduje sig ttok
zasysajgcy wode. Poruszamy nim przy pomocy umieszczonej z boku dzwigni.
Zobacz, czy zdotasz wypompowac tyle wody, zeby napedzi¢ koto miyniskie.

Elekrownia wodna — przy pomocy strumienia wody mozesz rozpedzi¢ kazdag
z czterech roznych turbin. Sprawdz, ile energii zdotasz w ten sposob wytworzyc.

Sluza - to specjalna konstrukcja pozwalajgca na przeptyniecie statkiem miedzy
dwoma zbiornikami o roznym poziomie wody. Zamykaj i otwieraj wrota, a statek
znajdujacy w sluzie bedzie unosit sie w gore i opadat w dot. Sprébuj bezpiecznie
przeprowadzi¢ statki miedzy basenami.

Uwazaj: wirl — chciatbys stworzy¢ wodne tornado? Wystarczy odpowiednio
szybko kreci¢ korbg, a zobaczysz, jak woda zacznie sie uktada¢ w charaktery-
styczny lejek.

Elektrownia wodna







Zycie na morzvu

Zanim zaciggniesz sie na poktad, sprébuj swoich sit w réznych zawodach
morskich. Zycie na morzu to nie przelewki. Sprawdz, jak przetrwad chorobe morskg
i czy dasz rade ugotowac obiad podczas sztormu. Karierg na statku rozpoczniesz
od szorowania poktadu i walki z karaluchami. Odpoczniesz w tawernie, gdzie
poznasz morskie zwyczaje. Na koniec mozesz wejsc¢ na bocianie gniazdo.
Najodwazniejsi bedg mogli sprawdzic sie w wedrowce po rejach.

* Ubierz sie jak marynarz — pierwsze bluzy marynarskie nosili nieszczesnicy
porywani z portow do pracy na statku. Naktadano na nich worek, a dla pewnosci
zwigzywano sznurem. Po wycigciu dziury na gtowe i rece worek stawat sig mundu-
rem nowego marynarza. U nas mozesz sie przebrac za kapitana, marynarza lub
mechanika. Sprawdz, w ktérym stroju najbardziej Ci do twarzy.

* Szorowanie poktadu - w dawnych czasach do zeskrobywania brudu z drew-
nianego poktadu uzywano piaskowca, ktdrego miekka struktura swietnie sie do
tego nadawata. Zdarzato sig, ze trudno dostepny piaskowiec marynarze kradli
z przyportowych cmentarzy. Chwyc za szczotke i sprobuj doczyscic poktad.
Przekonasz sie, jak mozolna to praca.

* Kambuz - gotowanie na statku to nie lada wyzwanie. W naszej kuchni okretowej
mozesz sprobowac przygotowac positek dla zatogi. Uwazaj, bo bedzie bujac! Nie
dosc, ze musisz mieszac¢ w garnku, to trzeba jeszcze pilnowac, zeby warzywa nie
pospadaty 7 talerzy.

* Proste rozwigzanie na kotysanie — bujanie na statku moze wywotac chorobe
morska i urazy. Jak w takich warunkach zasngc? Koja, czyli okretowe tozko, bywa
zabezpieczana sztormdeska, zeby marynarz nie wypadt z niej podczas snu. Alter-
natywnym rozwigzaniem jest hamak, ktory buja sie zgodnie z ruchem statku.
Sprawdz, gdzie bedzie Ci wygodniej.

Salon kapitanski



« Salon kapitanski — elegancka kajuta wykoriczona drewnem, ozdobiona trofeami
zeglarskimi, portretami i modelami jachtéw. Zapraszano do niej najznamienit-
szych gosci. W salonie kapitariskim poznasz ludzi morza zwigzanych ze Szczeci-
nem i Pomorzem Zachodnim. Rozsigdz sie wygodnie i postuchaj ich opowiesci.

.

Wezty wikingéw — geometryczne wzory pojawiajgce sie na tkaninach czy bizuterii
wikingow przypominaty wezty i utatwiaty im zapamigtywanie splotu. Sprobuj
nauczyc¢ sie jednego z weztow wikingdw. Wbrew pozorom nie jest to takie
skomplikowane.

Morskie tatuaze — tutaj poczujesz sie jak prawdziwy wilk morski. Tatuaze stuzyty
marynarzom za rysunkowy dziennik poktadowy, ktory ilustrowat ich podrdze,
przypominat o odwiedzonych miejscach i dokonanych osiggnieciach. Ty tez
mozesz zrobic¢ sobie tatuaz. Wybierz symbol, ktdry przypomni Ci o Twojej wyprawie.

Na bocianim gniezdzie — podczas dtugiego rejsu Ubierz g;
cata zatoga oczekiwata na okrzyk: ,Ziemia na le
horyzoncie!”. Bocianie gniazdo znajdowato
sie wysoko na maszcie. Wypatrywano
Z niego nie tylko ladu, ale tez obcych
zaglowcow czy gor lodowych. Wejdz

na bocianie gniazdo. Co uda Ci sig
wypatrzec?




Morski zywiot

Sprawdz sie w najbardziej ekstremalnych warunkach. Czeka Cie gaszenie
pozaru, ewakuacja w ciemnosciach i ucieczka z tongcego okretu. Nauczysz sie
wzywac pomoc. Przeprowadzisz akcje ratunkowg 7z helikoptera. Dowiesz sie,
jak przetrwac na tratwie. Poznasz historie najwiekszych katastrof morskich

i badann podwodnych. Zacznij od przymierzenia kamizelki ratunkowej.
Bezpieczenstwo przede wszystkim!

« 10 w skali Beauforta — jak rozpoznac site wiatru? Francis Beaufort opisat, jak
zachowuje sie morze i obiekty na ladzie przy réznym wietrze — od flauty do
huraganu. Poczuj sztorm na wtasnej skdrze. Bedziesz wiedziat, o czym Spiewa sie
w szancie , 10 w skali Beauforta®.

» Opusé statek! — ,Uwaga! To nie sg cwiczenia! Zarzgdzam ewakuacje. Prosze
zachowac spokdj i opuscic statek”. Mozesz wybrac jedng z trzech drdg ucieczki
z tongcego statku: szalupe ratunkowsg, zejscie po siatce ratunkowej lub zjechanie
rekawem ratowniczym. Spiesz sig, statek zaczyna sig przechylaé.

* Ratowanie ze statku — mozesz wcieli¢ sie w ratownika Morskiej Stuzby Poszuki-
wania i Ratownictwa (SAR). Usigdz w pontonie i udaj sie przez wzburzone morze
na poszukiwanie rozbitkow.

» Pioruny - znajdziesz u nas kule do twarzenia piorunéw. Pioruny sa wytadowania-
mi elektrycznymi. Sa niebezpieczne, ale tez zjawiskowe. Tutaj dowiesz sig, jak
powstaja i dlaczego nie nalezy chowac sie pod drzewami podczas burzy. Przesun
reke po kuli, a piorun bedzie wedrowat za Toba.
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Ktéredy do Afryki? mmrnyss

Przygotuj sie na kurs nawigacji. Tutaj dowiesz sie, dlaczego na réznych mapach
kontynenty majg inny ksztatt. Poznasz podrdznikow, ktorzy odkrywali nowe lgdy.
Nauczysz sig uzywac stonecznego kamienia wikingow, sekstantu czy
zyrokompasu. Zobaczysz, jak wykorzystuje sig nawigacje GPS na statkach. Ze
zdobytg wiedzg bedziesz gotowy do komendy: ,Prawo na burt!”. Miejsce na
mostku kapitariskim juz na Ciebie czeka.

* Usyp i wykop swojg mape — na mapach hipsometrycznych kolory stosowane sg,
Zzeby pokazaé¢ na ptaskie] mapie wysokos$¢ terenu | gtebokosé zbiornikdw
wodnych. Z piasku kinetycznego mozesz stworzyé swoje lady i zobaczyé jakie
kolory miatyby na mapie.

» Niezwykta planeta - zobacz, jak fascynujgca jest nasza planeta. Przekonaj sie,
jak wyglada Ziemia widziana z kosmosu w dzien, a jak w nocy. Na multimedialnej
kuli mozesz obserwowac tez, jak przebiega roczny cykl zmian wegetacji oraz to,
jak przemieszczajg sie prady morskie na roznych gtebokosciach wszechoceanu.

* Mostek kapitariski wczoraj | dzi$ — sprébuj samodzielnie wyprowadzi¢ statek
z portu. Masz do wyboru dwa stanowiska. Na jednym bedziesz postugiwat sie
kotem sterowym 1 regulowat predkos¢ telegrafem maszynowym. Na drugim zasia-
dziesz w fotelu sternika manewrowego i bedziesz poruszac statkiem przy pomocy
drazkow sterowych. Na ekranach zobaczysz prace silnikow i wspotrzedne statku.

Prawo na burt! — wprowadzenie statku do portu wymaga nie lada precyzji. U nas
* mozesz sprawdzic sie w roli sternika. Stan za kotem sterowym i sprébuj obrac wska-
zany kurs. Statek bedzie obracat sie razem z Toba. Uwazaj, zeby nie wpas¢ na skaty.

Usyp i wykop swoj3 mape
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Odkryj Wszechswiat
w naszym Planetarium!

.+‘

Planetarium to miejsce, gdzie marzenia o podrézy w Kosmos stajg sie rzeczywistoscia.
Zapraszamy wszystkich do spedzenia czasu w naszym niezwyktym centrum wiedzy i rozryw-
ki. Przygotowali$émy dla Was wiele fascynujgcych atrakcji, ktére zainspirujg do gtebszego
poznania Wszechswiata i — byé¢ moze — stang sie przyczynkiem do kreowania nowych pasji.

Zanurz sie w niesamowitym swiecie Kosmosu dzieki naszym filmowym projekcjom. Ultranowo-
czesne, cyfrowe produkcje wybitnych twdrcow zabiorg Cig w podroz po najdalszych zakgtkach
Wszechswiata. Od pasjonujgcych dokumentow o planetach Uktadu Stonecznego, przez widowi-
skowe opowiesci o eksploracji Kosmosu. Nasze pokazy sg przeznaczone zarowno dla dzieci, jak
i dorostych, taczac edukacje z rozrywka w najbardziej wizualnie imponujgcy sposob. Koputa
o dziesieciometrowej srednicy i piec poteznych projektorow generujgcych nieskazitelny obraz
w rozdzielczosci 6K, zapewni Waszym zmystom prawdziwag uczte.



Nasze Planetarium to nie tylko filmy, ale takie specjalnie
przygotowywane pokazy na zywo, prowadzone przez doswiad-
czonych astronomow i entuzjastow Kosmosu. Dzieki nim, kazda
wizyta w Planetarium jest wyjatkowa i dostosowana do aktual-
nych wydarzen na niebie. W trakcie tych unikalnych prezenta-
cji dowiesz sig o najnowszych odkryciach astronomicznych,
poznasz ciekawe teorie i zjawiska oraz uzyskasz odpowiedzina
nurtujace pytania dotyczace kosmicznych fenomendw. Nasze
pokazy na zywo to interaktywne doswiadczenie, ktore angazu-
je publicznosc i zacheca do aktywnego udziatu.

Planetarium to takize miejsce, gdzie odbywajg sie liczne
spotkania kulturalne, edukacyjne i naukowe, ktdre przyciagaja
mitosnikow Kosmosu w kazdym wieku. Organizujemy wyktady,
warsztaty, konferencje i seminaria prowadzone przez eksper-
tow z roznych dziedzin nauki. To doskonata okazja, aby posze-
rzyc swoja wiedze i spotkac ludzi o podobnych zainteresowa-
niach. Nasze warsztaty dla dzieci i mtodziezy to kreatywne
i inspirujgce zajecia, ktore rozwijaja ciekawosc i pasje do nauki.
Dla dorostych przygotowalismy cykle wyktadow na temat
najnowszych odkryé¢ astronomicznych, technologii kosmicz-
nych czy spotkania z ciekawymi ludzmi. Kazde z tych wydarzen
to nie tylko okazja do zdobycia nowych informacji, ale takze do
spedzenia czasu w inspirujgcy i wartosciowy sposob.

Nasze Planetarium to miejsce, ktdre tgczy w sobie edukacje, rozrywke i kulture. To przestrzen, w ktorej
kazdy znajdzie cos dla siebie, niezaleznie od wieku czy zainteresowarn. Dla rodzin z dziec¢mi to dosko-
nata okazja, aby wspdlnie odkrywac tajemnice Wszechswiata i spedzac czas w inspirujgcy sposob.
Dla studentdw i nauczycieli to miejsce, ktdére wzbogaci proces edukacji i poszerzy horyzonty naukowe.
Dla pasjonatéw astronomii to szansa na zdobycie najnowszych informacji i udziat w unikalnych
wydarzeniach. Odwiedzicie nas z rodzing, przyjaciotmi lub samodzielnie — zawsze jestescie mile
widziani.

Zapraszamy do odwiedzenia naszego Planetarium i uczestnictwa w oferowanych przez nas wyda-
rzeniach. Odkryj fascynujgcy swiat Kosmosu, zainspiruj sie naukg i spedz niezapomniane chwile.
Nasze Planetarium to miejsce, gdzie Wszechswiat staje sie blizszy, a nauka staje sie przygoda.
Dotgcz do nas i zobacz, jak niesamowity moze by¢ Kosmos!
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pracownia

przeznaczona przede wszystkim
dla mtodziezy klas 7, 8, szkdt
podstawowych oraz szkét srednich

To nie tylko nowoczesne labora-
torium z bogatym wyposazeniem,

to takze petni inspiracji edukatorzy,
ktérzy pomoga uczestnikom zajec
odkry¢ prawa natury rzgdzgce naszym
swiatem. Na =zajeciach przyjrzymy sie
otoczeniu zaréwno w skali makro, uczgc sie
o oceanach czy puszczach, ale réwniez w skali
mikro, np. analizujgc atomy tworzace nasze srodowisko.

PRZYKLADOWE TEMATY ZAJEC: Kolorowe tajemnice lisci; Co z tym plastikiem?;
Wodorotlenek miedzi (II) w chemii organicznej; Dlaczego rafy koralowe umierajg?
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pracownia

MODELARNIA 2.0

przeznaczona przede wszystkim
dla uczniow szkdt podstawowych

To miejsce, gdzie nauki technicz-

ne stajg sie inspiracjg do rozwija-

nia pasji i zainteresowania naukami

scistymi. Juz najmtodsi majg okazje

m.in. do samodzielnego wbicia gwozdzia,

nauki obstugi suwmiarki, miarki krawieckiej

czy prostej obrobki drewna do wtasnych projek-

téw. W pracowni odbywajg sie zajecia wyjasniajgce
podstawowe prawa fizyki, elektroniki, a takze matematyczne
pojecia w praktyce.

PRZYKLADOWE TEMATY ZAJEC: Nadawanie sygnatu SOS; Co ptywa, a co tonie?;
Matematyczne oblicze tapacza snow; Cel! Pal! Czuli o tum jak dziata katapulta



pracownia STEAM

przeznaczona przede wszystkim
dla przedszkoli i uczniéw szkdt
podstawowych

Pracownia STEAM chce rozwijac
o potencjat twérczy dzieci. Gtéwnym
—— zatozeniem jest tworzenie przestrze-
ni, ktéra zacheca do nauki przez
-_— & zabawe. Metoda STEAM to interdyscypli-
o narna forma nauki tgczgca w sobie kilka
rzeczy: nauke, technologie, inzynierie, sztuke

i matematyke. Na zajeciach wykorzystywane sg
m.in. aplikacje mobilne, tablety, zestawy klockéw LEGO
oraz edukacyjny robot Photon.

.
~

PRZYKLADOWE TEMATY ZAJEC: LEGO - obrotowa hustawka; Robot Photon
w lesnym labiryncie

16




Taras widokowy
Morskiego Centrum NauKki

Dodatkowym atutem naszego obiektu jest taras,
z ktorego rozposciera sig zapierajgcy dech

w piersiach widok na Zamek Ksigzat Pomor-
skich, bulwary Watéw Chrobrego i maring
petng wspaniatych jachtow. To dopetnie-

nie wrazen, ktdre zapewnia wizyta

w Morskim Centrum Nauki w Szczecinie.

Sklep z upominkami
Morskiego Centrum Nauki -+-
czynny w godzinach:

Poniedziatek: nieczynne
Dni powszednie: 09.00 - 17.00
Weekendy: 10.00-18.00

MCS Szukasz cateringu, ktory zachwyci nawet najbardziej
Morskie wybrednych gosci? Zapoznaj sie z naszg bogatg oferta
Centrum cateringowg skrojong na kazdg okazje.

Smakow  ® 531414 848
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DLACZEGO WARTO
wspotpracowac z MCN?

Morskie Centrum Nauki jest waznym osrodkiem kulturalno-edukacyjnym rozpo-
znawalnym w kraju i coraz czesciej za granica.

Wspotpraca partnerska to doskonata mozliwosc promowania swojej marki. Dbamy
o to, aby wspotpracujgce z nami firmy byty wyroznione jako liderzy w dziedzinie
edukacji i przysztosciowych technologii. Naszym Partnerom oferujemy szerokie
mozliwosci promocji oraz ekskluzywne korzysci zwigzane z partnerstwem.

PROPOZYCJA TYTULOW PARTNERSKICH:

- Partner Strategiczny - Partner Gtowny - Partner Regionalny
- Partner Strefy Wystawienniczej - Partner Pracowni Edukacyjnej

wSZCZECINIEPL

MEDIA O NAS: Nowosc w Morskim Centrum Nauki. Jako jedyni
w Polsce moga sie pochwali¢ takg pracownia

13) MeetingPlannerpl

Morskie Centrum Nauki otwarte Nauka przez zabawe. W Morskim
dlamioenikownaukii Centrum Nauki ruszaja nowe
Organlzatoro“’ Wydarzen pl’acownie edukacyjne

Otwarcie Morskiego Centrum Nauki w Szczecinie. "Mozna poczu¢ sie
jak kapitan"

WYRZECZPOSPOLITA

Morskic Centrum Nauki w Szczecinic bije rekordy

onet PODROZE

Morskie Centrum Nauki otwarte. Na turystow
czeka ponad 200 atrakgji

Razem mozemy zmieniac swiat poprzez edukacje!
Zapraszamy do kontaktu, aby rozpocza¢ wspdtprace:

partnerstwo@centrumnauki.eu, tel.: +48 574 980 160




SPOTKANIA BIZNESOWE

w Morskim Centrum Nauki

Zapraszamy do skorzystania z oferty wynajmu przestrzeni w nowoczesnym
budynku zlokalizowanym w samym sercu nadodrzanskiej dzielnicy. Oferujemy
powierzchnie konferencyjne i handlowe dostosowane do roznych potrzeb bizneso-
wych. Pomieszczenia sg klimatyzowane i wyposazone w niezbedny sprzet technicz-
ny. Profesjonalna obstuga zapewni Panistwu kompleksowa pomoc w planowaniu

i realizacji wydarzen oraz wsparcie techniczne.

Oferujemuy:

- Sale konferencyjng — do 100 osob

- Strefe wystaw czasowych — do 250 osob

» Specjalne pokazy w Planetarium — do 41 0sdb

» Taras widokowy — do 250 osob

» ,Audytorium pod gwiazdami” (strefe na poziomie -1) — do 70 osdb

Zapraszamy do zapoznania sie z naszg ofertg na stronie: www.centrumnauki.eu

Zarezerwuj juz dzis:

wynajem@centrumnauki.eu, tel.: +48 511 996 990




Kontakt
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! Morskie Centrum Nauki im. prof. Jerzego Stelmacha w Szczecinie
1 ul. Nad Duriczyca 1, 70-655 Szczecin

I

1 Infolinia: 91 351 80 01

I

Rezerwacje grupowe: 574 980 190

Preps . e
. Mail: info@centrumnauki.eu
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§ centrumnauki JUES

o morskiecentrumnauki Dowiedz sie
wiecej:

morskiecentrumnauki

——————————————————— centrumnauki.eu
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