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R ANNAN

Szanowni Panstwo,

mam przyjemnosc przedstawic Panstwu wyjatkowg oferte edukacyjng przygotowang dla grup zorganizowanych w Maorskim Centrum Nauki im. prof.
Jerzego Stelmacha w Szczecinie w drugim semestrze roku szkolhego 2025/2026.

/Zajecia w naszych pracowniach sg nie tylko atrakcyjne i interaktywne, ale rowniez wspierajg rozwoj kluczowych kompetencji uczniow w zakresie
nauk przyrodniczych, technicznych, matematyki i informatyki.

W ubiegtym roku szkolnym z naszej oferty skorzystato prawie 6,5 tys. odbiorcow — przedszkolakow, uczniow szkot podstawowych i
ponadpodstawowych. Uczestnicy — zarowno uczniowie, jak i nauczyciele i opiekunowie grup — ocenili jakosc i atrakcyjnosc zajec¢ bardzo wysoko,
podkreslajgc ich nowoczesng formute, angazujgca tresc i przyjazng atmosfere.

Dlaczego warto zapisac¢ klase na zajecia edukacyjne w MCN?

\/

I CEIEL A alels[el stosujemy nowoczesne metody nauczania, ktdre aktywizujg uczniow i wspierajg uczenie sie przez dziatanie. I\

LG EIPLER nasza oferta obejmuje roznorodne zagadnienia — od fizyki i biologii po nowe technologie i programowanie.

BIe[S\WIF-To [o¥A=TaTR=Te [N/ Eide] w40 Nasz zespot to specjalisci petni pasji, ktorzy potrafig zainteresowac ucznidow nauka i zainspirowac ich do
samodzielnego odkrywania swiata.

Dostosowanie do grup wiekowych i programu nauczania: :zajecia sg przygotowane z mysla o konkretnych etapach edukacyjnych

i mogg stanowic€ praktyczne uzupetnienie szkolnych lekcji.

Serdecznie zapraszam do kontaktu, aby umowic sie na wizyte, poznac¢ szczegoty oferty i zarezerwowac dogodny termin. Jestem przekonany,
Z€ nasze zajecia beda doskonatym uzupetnieniem Panstwa lekcji i inspiracjg do dalszego zgtebiania tajemnic otaczajgcego nas swiata.

Pawet Bartoszewski

| Duyrektor Morskiego Centrum Nauki w Szczecinie



pracownhnia

BIOL-CHEM

Pracownia biologiczno-chemiczna to miejsce,
w ktoérym uczniowie mogg prowadzi¢ roznorodne
doswiadczenia zwigzane z naukami przyrodni-
czymi, w tym biologig i chemia. Pracownia jest
zaprojektowana tak, aby zapewni¢ odpowiednie
warunki do przeprowadzania analiz i obserwac;ji,
umozliwiajgc pogtebianie wiedzy w tych dziedzi-
nach. Uczniowie majg mozliwos¢ praktycznego
zastosowania wiedzy teoretycznej, wykonujgc
doswiadczenia, ktore pozwalajg im lepiej zrozu-
mieC procesy biologiczne i chemiczne zachodzg-
ce w przyrodzie, uczg sie planowac eksperymen-
ty, formutowac hipotezy, przeprowadzac analizy
wynikow i wyciggac¢ wnioski, co rozwija ich umie-
jetnosci krytycznego myslenia i pracy laborato-
ryjnej. Dzieki odpowiedniemu wyposazeniu
uczestnicy zajec uczg sie bezpiecznego obcho-
dzenia sie z substancjami chemicznymi, co jest
kluczowe w pracy z odczynnikami. Pracownia
przystosowana jest do pracy z dziecmi powyzej
10 roku zycia.

pracownia

MODELARNIA 2.0

Modelarnia to przestrzen edukacyjna przezna-
czona do nauki przedmiotéw zwigzanych z tech-
nologig, inzynierig oraz pracg z narzedziami i ma-
teriatami. Jest to miejsce, w ktorym uczniowie
trenujg swoje praktyczne umiejetnosci, rozwijajg
kreatywnosc oraz zdobywajg wiedze na temat
procesow technologicznych, konstrukcji, projek-
towania i wytwarzania. Uczestnicy zajec¢ majg do
dyspozycji caty wachlarz narzedzi technicznych,
zarowno tradycyjnych takich jak mtotki, wkretaki,
pitki, jak i nowoczesnych, w tym drukarki 3D czy
ploter laserowy. Celem pracowni jest przygoto-
wanie uczniow do rozwigzywania problemow
technicznych, tworzenia prostych projektow,
prototypow i pracy z roznymi materiatami -
drewnem, metalem, tkaninami. Modelarnia to
miejsce, ktore tgczy teorie z praktyka, ktadac
nacisk na umiejetnosci techniczne, ktore ucznio-
wie mogg wykorzystac w roznych dziedzinach
zycia. W pracowni realizujemy zajecia dla grup
przedszkolnych i szkolnych.

pracownia

STEAM

Pracownia STEAM to nowoczesna przestrzen
edukacyjna, w ktorej uczniowie mogg rozwijac
swoje umiejetnosci w zakresie nauk scistych,
technologii, inzynierii, sztuki i matematyki — dzie-
dzin, ktore tworzg akronim STEAM. Celem zajec
w tej pracowni jest doskonalenie umiejetnosci
weryfikacyjnych i interpretacyjnych, rozwigzy-
wanie problemow w sposob praktyczny, wykorzy-
stujgc metode prob i btedow. Uczestnicy zdoby-
wajg kompetencje w zakresie programowania, ro-
botyki i konstruowania — majg szanse wejsc
w role projektanta i wynalazcy, wykorzystac
swojg kreatywnosc i otwartos¢ umystu. Omawia-
ne zagadnienia poddawane sg analizie, wniosko-
waniu i ewolucji. Dzieki pracy z nowoczesnymi
technologiami takimi jak zestawy LEGO Educa-
tion, BBC Micro:bit czy edukacyjne zestawy
Robot Photon, uczniowie sg lepiej przygotowani
do wyzwan, jakie stawia przed nimi technologicz-
nie rozwijajaca sie przysztosc. W pracowni reali-
zowane sg zajecia dla grup przedszkolnych
i szkolnych.



MORSKIE

CENTRUM N | ' . .

NAUK] Jak skorzystac z zajec?
Kiedy Liczba uczestnikow  Czas trwania zaje¢ = Cena
wtorek — pigtek 8 — 16 os6b 60 minut 30 zt - zajecia
godziny zajgc: (nie liczac opiekundow) OS5 zt - zajecia plus
915, 1045, 12.45 zwiedzanie wystawy

Jak zarezerwowac?

Dostepnosc biletow oraz repertuar mozna sprawdzi¢ na naszej stronie internetowej https://bilety.centrumnauki.eu/

Po weryfikacji dostepnosci nalezy wystac e-mail na adres info@centrumnauki.eu zawierajgcy wszystkie ponizsze informacije:

- nazwa klasy, szkoty, grupy;
- Miejscowosc;

- liczbe uczestnikow (w przypadku Pracowni edukacyjnych liczba uczestnikow do danej pracowni); Y
- liczbe opiekunow;

- date i godzine rezerwacji wraz z opisem wybranej aktywnosci (wystawa, planetarium, pracownia); pu—

- dane osoby sktadajgcej rezerwacje — imie, nazwisko, numer telefonu; ).»o

Rezerwacja musi zostac¢ potwierdzona zwrotnym mailem naszych pracownikow.




MORSKIE

CENTRUM o
NAUKI Jak OP'QC|C?

Optaty dokonuje sie na miejscu w dniu wizyty lub bezposrednio na stronie

kupna biletow (przy zakupie online).

Wazne informacje:

- W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z
niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem biletow nalezy skontaktowac sie z nami mailowo pod adresem
edukacja@centrumnauki.eu w celu potwierdzenia mozliwosci bezpiecznego uczestnictwa w zajeciach.

- Kazdy rodzaj zajec ma okreslony wiek uczestnika. Prosimy o sprawdzenie rekomendowanego wieku na zajecia i stosowanie

sie do niego. W przypadku rezerwacji grupy dzieci niezgodnej rekomendowanym wiekiem, Edukatorzy zastrzegajg sobie
prawo do anulowania zajec.

- Brak jest mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.



15-18 wrzesnia

Ahoj, chemio! (klasa 4 — 8) Harmonogram

To propozycja zajec z chemii dla uczniow, ktorzy jeszcze nigdy nie mieli lekcji chemii w szkole. Na zajeciach w pracowni biologiczno-

chemicznej dowiedzg sie, ze wszystkie pierwiastki majg swoje symbole i sg umieszczone w uktadzie okresowym. Poza tym wykonamy ZAJ Eé EDU KACYJ NYCH

wspolnie doswiadczenia, dzieki ktorym dowiemy sig, jakie wtasciwosci fizyczne i chemiczne majg wybrane substancje chemiczne.

Podstawa programowa: (I. Substancje i ich wtasciwosci. Uczen)
opisuje wtasciwosci substanciji bedacych gtdwnymi sktadnikami stosowanych na co dzien  + postuguje sie symbolami pierwiastkow i stosuje je do zapisywania wzorow chemicznych: H, C,
produktow, np. soli kuchennej, cukru, maki, wody, wegla, glinu, miedzi, cynku, zelaza; projek- N, O, Na, Mg, A, Si, P, S, Cl, K, Ca, Fe, Cu, Zn, Br, Ag, Sn, |, Ba, Au, Hg, Pb.
tuje i przeprowadza doswiadczenia, w ktorych bada wybrane wtasciwosci substancji,

Zag rajmy w to z Micro:bitem! (klasa 2 — 6) Wprowadzamy w $wiat programowania z wykorzystaniem ptytki BBC
Micro:bit. Pozwala ona na rozpoczecie przygody z elektronikg i z pisaniem pierwszych programow. Uczestnicy zaje¢ dowiedzg sig, jak programowac
napisy, liczby i emotikonki na ptytce oraz tworzyc wtasne muzyczne kompozycje, zaprogramujg wtasne animacje oraz elektroniczng kartke urodzinowa.

ST EAM Starsi uczniowie stworzg elektroniczng kostke do gry oraz jedna z najbardziej klasycznych gier — kamien, papier, nozyce. Kazda grupa wiekowa posiada
scenariusz zroznicowany pod wzgledem trudnosci. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grupy zroznicowanej wiekowo bardziej niz 3 lata.

Pracownia

Podstawa programowa:
testowanie na komputerze programow pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi - projektowanie, tworzenie i zapisywanie w wizualnym jezyku programowania prostych
zatozeniami, poprawianie ich, objasnianie przebiegu dziatania programow, programow sterujgcych robotem lub innym obiektem na ekranie komputera.

Mistrz Techniki - ZbUde, pO{QCZ i rOZWiqi (klasa 2 — 5) Wciel sie w role mtodego konstruktora

M 0 R S K | E . i odkryj tajemnice Mistrza Techniki! Podczas gry typu escape room uczestnicy, pracujgc w czterech zespotach, rozwigzujg techniczne za-
M Odela rnia gadki, wykonujg pomiary, uzywajg prawdziwych narzedzi i konstruujg elementy drewnianego robota. Kazde poprawnie wykonane zadanie

C E N T R U M przybliza ich do zbudowania kompletnej postaci i odkrycia nagrody. Zajecia tgczg nauke przez zabawe, prace zespotowsq i rozwijanie prak-
2.0 tycznych umiejetnosci z zakresu techniki, majsterkowania i logicznego myslenia.

NAUKI

Zajecia przeznaczone dla dzieci w wieku przedszkolnym, klas 2-5 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroz-
nicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata. Czas trwania 60 minut.

ANAANANAA Podstawa programowa:

\AMAA - realizacja prostych projektow technicznych z wykorzystaniem narzedzi i urzgdzen - postugiwanie sie informacjg techniczng (szkic, rysunek, opis),
warsztatowych, z zachowaniem zasad bezpieczenstwa, - rozwijanie umiejetnosci praktycznych, wspotpracy w zespole i logicznego myslenia
montaz elementow w catosc z zastosowaniem potgczen roztgcznych i nieroztgcznych, W procesie rozwigzywania problemow technicznych.

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




22-25 wrzesnia

Réwnowaga musi byc! Osmoza (klasa 4 — 8) Harmonogram

Osmoza to proces, w ktérym substancja przenika przez btone w celu wyréwnania stezenia po obu jego stronach. Podczas zajec¢ bedziecie ZAJ Eé EDU KACYJ NYCH

mieli okazje zrozumiec, jak wazna jest osmoza dla zycia organizmow, a takze jak wptywa na rozne procesy biologiczne. Poprzez praktyczne
doswiadczenia i obserwacje zaobserwujecie, jak woda porusza sie w roznych srodowiskach oraz jak wptywa na wyglad i funkcje komaorek.

Podstawa programowa: (ll. Komodrka. Uczen)

wyjasnia role btony komaorkowej i tonoplastu w procesach osmotycznych; planuje i przeprowadza
doswiadczenie wykazujace wptyw roztworow o roznym stezeniu na zjawisko osmozy.

Klocki LEGO (przedszkole, klasa O — 8)

Pracown 1a Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest
inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wirujgca filizanka (Lego Spike Essential, kl.O-2), Kolejka linowa (Lego
ST EAM Spike Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl.8). Brak mozliwosci realizacji

scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:

uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce  « tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu,
sie m.in. na codzienne czynnosci, - postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Mistrz Techniki - ZbUde, pO{QCZ i rOZWiqi (klasa 2 — 5) Wciel sie w role mtodego konstruktora

i odkryj tajemnice Mistrza Techniki!l Podczas gry typu escape room uczestnicy, pracujgc w czterech zespotach, rozwigzujg techniczne za-

M 0 R S K l E MOdela rnia gadki, wykonujg pomiary, uzywajg prawdziwych narzedzi i konstruujg elementy drewnianego robota. Kazde poprawnie wykonane zadanie
C E N T R U M przybliza ich do zbudowania kompletnej postaci i odkrycia nagrody. Zajecia tgczg nauke przez zabawe, prace zespotowsq i rozwijanie prak-
2.0 tycznych umiejetnosci z zakresu techniki, majsterkowania i logicznego myslenia.

NAUKI

Zajecia przeznaczone dla dzieci w wieku przedszkolnym, klas 2-5 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroz-
nicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata. Czas trwania 60 minut.

ANAANANAA Podstawa programowa:

\AMAA - realizacja prostych projektow technicznych z wykorzystaniem narzedzi i urzgdzen - postugiwanie sie informacjg techniczng (szkic, rysunek, opis),
warsztatowych, z zachowaniem zasad bezpieczenstwa, - rozwijanie umiejetnosci praktycznych, wspotpracy w zespole i logicznego myslenia
montaz elementow w catosc z zastosowaniem potgczen roztgcznych i nieroztgcznych, W procesie rozwigzywania problemow technicznych.

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




29-30 wrzesnia / 1-2 pazdziernika

Ahoj, chemio! (klasa 4 — 8) Harmonogram
To propozycja zajec z chemii dla uczniow, ktorzy jeszcze nigdy nie mieli lekcji chemii w szkole. Na zajeciach w pracowni biologiczno- —4
ZAJEC EDUKACYJNYCH

chemicznej dowiedzg sie, ze wszystkie pierwiastki majg swoje symbole i sg umieszczone w uktadzie okresowym. Poza tym wykonamy
wspolnie doswiadczenia, dzieki ktorym dowiemy sig, jakie wtasciwosci fizyczne i chemiczne majg wybrane substancje chemiczne.

Podstawa programowa: (I. Substancje i ich wtasciwosci. Uczen)
opisuje wtasciwosci substancji bedgcych gtownymi sktadnikami stosowanych na co
dzien produktow, np. soli kuchennej, cukru, maki, wody, wegla, glinu, miedzi, cynku, zelaza;
projektuje i przeprowadza doswiadczenia, w ktdrych bada wybrane wtasciwosci substancji,

postuguje sie symbolami pierwiastkow i stosuje je do zapisywania wzorow chemicznych: H, C,
N, O, Na, Mg, Al, Si, P, S, CL, K, Ca, Fe, Cu, Zn, Br, Ag, Sn, |, Ba, Au, Hg, Pb.

Zagrajmg w to z Micro:bitem! (klasa 2 — 6) Wprowadzamy w $wiat programowania z wykorzystaniem ptytki BBC

Pra cownia Micro:bit. Pozwala ona na rozpoczecie przygody z elektronikg i z pisaniem pierwszych programow. Uczestnicy zaje¢ dowiedzg sig, jak programowac
napisy, liczby i emotikonki na ptytce oraz tworzyc wtasne muzyczne kompozycje, zaprogramujg wtasne animacje oraz elektroniczng kartke urodzinowa.
ST EAM Starsi uczniowie stworzg elektroniczng kostke do gry oraz jedna z najbardziej klasycznych gier — kamien, papier, nozyce. Kazda grupa wiekowa posiada

scenariusz zroznicowany pod wzgledem trudnosci. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grupy zroznicowanej wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:
testowanie na komputerze programow pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami, poprawianie ich, objasnianie przebiegu dziatania programow,

projektowanie, tworzenie i zapisywanie w wizualnym jezyku programowania prostych
programow sterujgcych robotem lub innym obiektem na ekranie komputera.

Nadawanie sygnatu S.0.S. (klasa1-5)

MORSKIE MOdela rnia Czym jest prad elektryczny i skad wiemy, ze ptynie w obwodzie? Uczestnicy zajeé¢ poznajag elementy elektroniczne oraz ich zastosowanie
w praktyce. Efektem naszej pracy bedzie stworzony na ptytce stykowej uktad z diodg LED, ktory pomoze nam nadac sygnat S. O. S.

C E N T R U M 2.0 Zajecia przeznaczone dla klas 1-5 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz
N A U K | 3 lata. Czas trwania 45-60 minut.

Podstawa programowa:
\A_AAA - rozwijanie logicznego myslenia, planowania i realizacji projektow, - nauka odczytywania schematow obwodow elektrycznych i tgczenia gotowych
- postugiwanie sie pojeciem pradu, napiecia oraz oporu, elementy na ich podstawie.

NAANAANAAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




6-9 pazdziernika

Réwnowaga musi byc! Osmoza (klasa 4 — 8) Harmonogram

Osmoza to proces, w ktérym substancja przenika przez btone w celu wyréwnania stezenia po obu jego stronach. Podczas zajec¢ bedziecie ZAJ Eé EDU KACYJ NYCH

mieli okazje zrozumiec, jak wazna jest osmoza dla zycia organizmow, a takze jak wptywa na rozne procesy biologiczne. Poprzez praktyczne
doswiadczenia i obserwacje zaobserwujecie, jak woda porusza sie w roznych srodowiskach oraz jak wptywa na wyglad i funkcje komaorek.

Podstawa programowa: (ll. Komadrka. Uczen)
wyjasnia role btony komarkowej i tonoplastu w procesach osmotycznych; planuje i przepro-
wadza doswiadczenie wykazujgce wptyw roztworow o roznym stezeniu na zjawisko osmozy.

KlOCki LEGO (przedszkole, klasa O — 8) Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem

Pracown 1a zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wiruja-
ca filizanka (Lego Spike Essential, kl.0-2), Kolejka linowa (Lego Spike Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz
ST EAM Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl1.8). Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:
uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce

sie m.in. na codzienne czynnosci,

tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu,
postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Modelarnia Makramowe liscie (klasa O - 5)
Co pija rosliny? Jak rosliny pobierajg wode z gleby? Dowiecie sie w teorii i zobaczycie w praktyce. Na zajeciach kazde dziecko bedzie miato

MORSKIE
2.0 okazje samodzielnie stworzyc¢ piekng ozdobe, ktdrg zabierze ze sobg do domu - listek ze sznurka.

C E N T R U “l Zajecia przeznaczone dla dzieci od O do 5 klasy szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wie-
NAUKI kowo bardziej niz 3 lata. Czas trwania 45-60 minut.
)

Podstawa programowa:

- obserwacja faktow, zjawisk przyrodniczych, mierzenie dtugosci odcinkow,
\-A.A.A.A - wykonywanie eksperymentow i doswiadczen, formutowanie wnioskow i spostrzezen, - realizacja projektu, wykonywanie przedmiotow uzytkowych (dekoracyjnych)

\AMAA - rozumienie zaleznosci pomiedzy sktadnikami srodowiska przyrodniczego, z wykorzystaniem potgczen nieroztgcznych (wigzanie).

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




13-16 pazdziernika

Ahoj, chemio! (klasa 4 - 8) Harmonogram

To propozycja zajec z chemii dla uczniow, ktorzy jeszcze nigdy nie mieli lekcji chemii w szkole. Na zajeciach w pracowni biologiczno-

chemicznej dowiedzg sig, ze wszystkie pierwiastki majg swoje symbole i sg umieszczone w uktadzie okresowym. Poza tym wykonamy ZAJ Eé EDU KACYJ NYCH

wspolnie doswiadczenia, dzieki ktorym dowiemy sig, jakie wtasciwosci fizyczne i chemiczne majg wybrane substancje chemiczne.

Podstawa programowa: (I. Substancje i ich wtasciwosci. Uczen)
opisuje wtasciwosci substancji bedgcych gtownymi sktadnikami stosowanych na co dzien
produktow, np. soli kuchennej, cukru, maki, wody, wegla, glinu, miedzi, cynku, zelaza; projek-
tuje i przeprowadza doswiadczenia, w ktorych bada wybrane wtasciwosci substancji,

postuguje sie symbolami pierwiastkow i stosuje je do zapisywania wzorow chemicznych: H, C,
N, O, Na, Mg, A, Si, P, S, Cl, K, Ca, Fe, Cu, Zn, Br, Ag, Sn, |, Ba, Au, Hg, Pb.

MOI‘Ska prZUQOda rObOta PhOtona (klasa 1 — 6) Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania w to-

Pracown 1a warzystwie robota Photona, ktorego zadaniem bedzie wykonanie zadan na specjalnej, edukacyjnej macie. Najmtodsi zapoznajg sie z kierun-
kami swiata, zwierzetami morskimi oraz stanami pogody. Nauczga sie programowac robota tak, aby wydawat okreslone dzwieki i swiecit sie
ST EAM na wybrany kolor. Starsi uczniowie zaprogramujg trase robota w srodowisku Scratch, uczgc sie jak ustalac predkosc i kierunki obrotu

robota. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:
rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemaow,
tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu,

postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Nadawanie sygnatu S.0.S. (klasa1-5)

Modela rnia Czym jest prad elektryczny i skad wiemy, ze ptynie w obwodzie? Uczestnicy zajec poznajg elementy elektroniczne oraz ich zastosowanie
M O R S K | E w praktyce. Efektem naszej pracy bedzie stworzony na ptytce stykowej uktad z diodg LED, ktory pomoze nam nadac sygnat S. O. S.
2,0 Zajecia przeznaczone dla klas 1-5 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz

CENTRUM
NAUKI

3 lata. Czas trwania 45-60 minut.

Podstawa programowa:
rozwijanie logicznego myslenia, planowania i realizacji projektow,
postugiwanie sie pojeciem pradu, napiecia oraz oporu,

nauka odczytywania schematow obwodow elektrycznych i tgczenia gotowych
elementy na ich podstawie.

NAANANAANA
NAANAANAAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




20-23 pazdziernika

Réwnowaga musi byé! Osmoza (klasa 4 — 8) Harmonogram

Osmoza to proces, w ktorym substancja przenika przez btone w celu wyréwnania stezenia po obu jego stronach. Podczas zajec bedziecie =4
ZAJEC EDUKACYJNYCH

mieli okazje zrozumiec, jak wazna jest osmoza dla zycia organizmow, a takze jak wptywa na rozne procesy biologiczne. Poprzez praktyczne
doswiadczenia i obserwacje zaobserwujecie, jak woda porusza sie w roznych srodowiskach oraz jak wptywa na wyglad i funkcje komaorek.

Podstawa programowa: (Il. Komaorka. Uczen)

wyjasnia role btony komarkowej i tonoplastu w procesach osmotycznych; planuje
i przeprowadza doswiadczenie wykazujgce wptyw roztwordow o roznym stezeniu na zjawisko osmozy.

Klocki LEGO (przedszkole, klasa O — 8)

Pracown 1a Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest
inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wirujgca filizanka (Lego Spike Essential, kl.0-2), Kolejka linowa (Lego Spike
ST EAM Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl.8). Brak mozliwosci realizacji scena-

riusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:
uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce

sie m.in. na codzienne czynnosci,

tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu,
postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Makramowe liscie (klasa O — 5)

M Od ela rn i a Co pija rosliny? Jak rosliny pobierajg wode z gleby”? Dowiecie sie w teorii i zobaczycie w praktyce. Na zajeciach kazde dziecko bedzie miato
MORSKIE okazje samodzielnie stworzyc¢ piekng ozdobe, ktdérg zabierze ze sobg do domu - listek ze sznurka.
2.0 Zajecia przeznaczone dla dzieci od O do 5 klasy szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wieko-

CENTRUM

N A U K l Podstawa programowa:

obserwacja faktow, zjawisk przyrodniczych,
wykonywanie eksperymentow i doswiadczen, formutowanie wnioskow i spostrzezen,

ANAANANAA - rozumienie zaleznosci pomiedzy sktadnikami $rodowiska przyrodniczego,

wo bardziej niz 3 lata. Czas trwania 45-60 minut.

mierzenie dtugosci odcinkow,
realizacja projektu, wykonywanie przedmiotow uzytkowych (dekoracyjnych)
z wykorzystaniem potaczen nieroztgcznych (wigzanie).

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




27-30 pazdziernika

Ciepto i zimno— poznajemy reakcje endo- i egzoenergetyczne (klasa 4 - 8) Harmonogram

Podczas zajec¢ uczniowie dowiedza sie, ze w czasie reakcji chemicznych moze nastepowac wymiana energii z otoczeniem. Poznajg roznice 4
ZAJEC EDUKACYJNYCH

miedzy reakcjami egzoenergetycznymi a endoenergetycznymi. Wykonajg takze, bezpieczne doswiadczenia chemiczne ilustrujgce te zjawiska
oraz sprobujg samodzielnie wskazac, czy zaobserwowane zmiany temperatury swiadczg o pochtanianiu czy wydzielaniu energii.

Podstawa programowa: (lll. Reakcje chemiczne. Uczen)
rozroznia reakcje egzotermiczne i reakcje endotermiczne; podaje przyktady takich reakc;ji.

MOI‘Ska prZUQOda rObOta PhOtona (klasa 1 — 6) Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania

Pracown 1a w towarzystwie robota Photona, ktdrego zadaniem bedzie wykonanie zadan na specjalnej, edukacyjnej macie. Najmtodsi zapoznajg sie
z kierunkami swiata, zwierzetami morskimi oraz stanami pogody. Nauczg sie programowac robota tak, aby wydawat okreslone dzwieki
ST EAM i Swiecit sie na wybrany kolor. Starsi uczniowie zaprogramujg trase robota w srodowisku Scratch, uczac sie jak ustalac predkosc i kierunki

obrotu robota. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:
rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemaow,
tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu,

postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Nadawanie sygnatu S.0.S. (klasa1-5)

MOdEla ria Czym jest prad elektryczny i skad wiemy, ze ptynie w obwodzie? Uczestnicy zajec poznajg elementy elektroniczne oraz ich zastosowanie
M O R S K | E 2 0 w praktyce. Efektem naszej pracy bedzie stworzony na ptytce stykowej uktad z diodg LED, ktory pomoze nam nadac sygnat S. O. S.
CENTRUM e Zajecia przeznaczone dla klas 1-5 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zréznicowanych wiekowo bardziej niz

3 lata. Czas trwania 45-60 minut.
NAUKI |

Podstawa programowa:
rozwijanie logicznego myslenia, planowania i realizacji projektow,

\A_AAA - postugiwanie sie pojeciem pradu, napigcia oraz oporu, na ich podstawie.

nauka odczytywania schematow obwodow elektrycznych i tgczenia gotowych elementy

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




3-6 listopada

Geny na sznurku (klasa 4 — 8) Harmonogram
DNA, czyli kwas deoksyrybonukleinowy, zawarty jest we wszystkich komaorkach organizmow zywych. To wtasnie on zawiera naszg informacje =4
ZAJEC EDUKACYJNYCH

genetyczng, ktdra decyduje o tym, jak wygladamy i jak funkcjonuje nasz organizm. Podczas zajeC poznacie sekrety tej fascynujgcej czas-
teczki i samodzielnie jg wyizolujecie. Swiat genetyki czeka!

Podstawa programowa: (lll. Reakcje chemiczne. Uczen)

przedstawia strukture i role DNA.
wskazuje znaczenie struktury podwojnej helisy w procesie replikacji DNA; podaje znaczenie procesu replikacji DNA.

Klocki LEGO (przedszkole, klasa O — 8)

Pracown 1a Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest
inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wirujgca filizanka (Lego Spike Essential, kl.O-2), Kolejka linowa (Lego
ST EAM Spike Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl.8). Brak mozliwosci realizacji

scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:
uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce
sie m.in. na codzienne czynnosci,

tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu,
postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Cell Pall Czyli o tym jak dziata katapulta (klasa1-5)

Na co dzien widujemy mnostwo maszyn, urzadzen i narzedzi majgcych rozne zastosowanie. Jedne sg bardzo proste drugie sktadajg sie
z wielu elementow. W naszej pracowni uczestnicy zajec¢ bedg mogli skonstruowac proste katapulty testujgc przy okazji prawa fizyki.

Zajecia przeznaczone dla dzieci od 1do 5 klasy szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wieko-
wo bardziej niz 3 lata.

R Modelarnia
2.0

CENTRUM

NAUKI
Podstawa programowa:

rozwijanie logicznego myslenia, planowania i realizacji projektow,
wykorzystywanie urzgdzen technicznych z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa,

dokonywanie montazu poszczegolnych czesci w catosc stosujgc rozne rodzaje potgczen
(roztgczne i nieroztgczne).

NAANANAANA
NAANAANAAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




10-13 listopada

Ciepto i zimno— poznajemy reakcje endo- i egzoenergetyczne (klasa 4 — 8) Harmonogram
Podczas zajec¢ uczniowie dowiedza sie, ze w czasie reakcji chemicznych moze nastepowac wymiana energii z otoczeniem. Poznajg roznice 4
miedzy reakcjami egzoenergetycznymi a endoenergetycznymi. Wykonajg takze, bezpieczne doswiadczenia chemiczne ilustrujgce te zjawiska ZAJ EC EDU KACYJ NYCH

oraz sprobujg samodzielnie wskazac, czy zaobserwowane zmiany temperatury swiadczg o pochtanianiu czy wydzielaniu energii.

Podstawa programowa: (llI. Reakcje chemiczne. Uczen)
rozroznia reakcje egzotermiczne i reakcje endotermiczne; podaje przyktady takich reakcji.

Gra logiczna TURING TUMBLE (klasa 2 — 6) Zapraszamy na nowe zajecia edukacyjne z wykorzystaniem

gry logicznej Turing Tumble! To gra tgczgca elementy tamigtowki, myslenia strategicznego i programowania. Zadaniem uczestnikow jest
utozenie na planszy przektadni, ktore decydujg o poruszaniu sie kulek w odpowiedni sposob. Celem jest wykonanie zadan na réznych po-
ziomach trudnosci i doprowadzenie kulek na mete w odpowiedniej kolejnosci.

ST EAM Podczas zajec: analizujemy zaleznosci, cwiczymy myslenie przyczynowo-skutkowe, testujemy hipotezy, szukamy prawidtowych rozwigzan.
Gra opiera sie na nauce programowania: uktadamy ,instrukcje” na planszy, wykonujemy program i sprawdzamy, czy system dziata. Gra roz-
wija logiczne myslenie, cierpliwosc¢ oraz kreatywne podejscie do rozwigzywania problemow. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup

zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata. [

Pracownia

Podstawa programowa:
uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajace - tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

sie m.in. na codzienne czynnosci,

Makramowe liscie (klasa O — 5)

MORSKIE MOdela rnia Co pija rosliny? Jak rosliny pobierajg wode z gleby? Dowiecie sie w teorii i zobaczycie w praktyce. Na zajeciach kazde dziecko bedzie miato
okazje samodzielnie stworzyc¢ piekng ozdobe, ktorg zabierze ze sobg do domu - listek ze sznurka.
C E N T R U M 2.0 Zajecia przeznaczone dla dzieci od O do 5 klasy szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wie-

kowo bardziej niz 3 lata. Czas trwania 45-60 minut. |

NAUKI

Podstawa programowa:

obserwacja faktow, zjawisk przyrodniczych, mierzenie dtugosci odcinkow,
wykonywanie eksperymentow i doswiadczen, formutowanie wnioskow i spostrzezen, realizacja projektu, wykonywanie przedmiotow uzytkowych (dekoracyjnych)

\'A'AM - rozumienie zaleznosci pomiedzy sktadnikami srodowiska przyrodniczego, z wykorzystaniem potgczen nieroztgcznych (wigzanie).

\NAANAANAANAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




17-20 listopada

Geny na sznurku (klasa 4 — 8) Harmonogram
DNA, czyli kwas deoksyrybonukleinowy, zawarty jest we wszystkich komaorkach organizmow zywych. To wtasnie on zawiera naszg informacje ZAJ Eé EDU KACYJ NYCH

genetyczng, ktdra decyduje o tym, jak wyglagdamy i jak funkcjonuje nasz organizm. Podczas zajgC poznacie sekrety tej fascynujgcej czastecz-
Ki i samodzielnie jg wyizolujecie. Swiat genetyki czeka!

Podstawa programowa: (V. Genetyka)

przedstawia strukture i role DNA,
wskazuje znaczenie struktury podwojnej helisy w procesie replikacji DNA; podaje znaczenie procesu replikacji DNA.

Klocki LEGO (przedszkole, klasa O — 8)

Pracown 1a Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest
inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wirujgca filizanka (Lego Spike Essential, kl.O-2), Kolejka linowa (Lego
ST EAM Spike Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl.8). Brak mozliwosci realizacji

scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:
uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce - tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu,
sie m.in. na codzienne czynnosci, postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Cell Pall Czyli o tym jak dziata katapulta (klasa 1 - 5)

M Odela rnia Na co dzien widujemy mnostwo maszyn, urzgdzen i narzedzi majgcych rozne zastosowanie. Jedne sg bardzo proste drugie sktadajg sie
M 0 R S K | E z wielu elementow. W naszej pracowni uczestnicy zajec¢ beda mogli skonstruowac proste katapulty testujgc przy okazji prawa fizyki.
2.0 Zajecia przeznaczone dla dzieci od 1do 5 klasy szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wieko-

CENTRUM
NAUKI

wo bardziej niz 3 lata.
|

Podstawa programowa:

rozwijanie logicznego myslenia, planowania i realizacji projektow,
wykorzystywanie urzadzen technicznych z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa, (roztgczne i nieroztgczne).

dokonywanie montazu poszczegolnych czesci w catosc stosujgc rozne rodzaje potgczen

NAANANAANA
NAANAANAAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




24-27 listopada 2026

Ciepto i zimno— poznajemy reakcje endo- i egzoenergetyczne (klasa 4 — 8) Harmonogram
Podczas zajec¢ uczniowie dowiedza sie, ze w czasie reakcji chemicznych moze nastepowac wymiana energii z otoczeniem. Poznajg roznice 4
miedzy reakcjami egzoenergetycznymi a endoenergetycznymi. Wykonajg takze, bezpieczne doswiadczenia chemiczne ilustrujgce te zjawiska ZAJ EC EDU KACYJ NYCH

oraz sprobujg samodzielnie wskazac, czy zaobserwowane zmiany temperatury swiadczg o pochtanianiu czy wydzielaniu energii.

Podstawa programowa: (lll. Reakcje chemiczne. Uczen)
rozroznia reakcje egzotermiczne i reakcje endotermiczne; podaje przyktady takich reakc;ji.

Gra logiczna TURING TUMBLE (klasa 2 — 6) Zapraszamy na nowe zajecia edukacyjne z wykorzystaniem

gry logicznej Turing Tumble! To gra tgczgca elementy tamigtowki, myslenia strategicznego i programowania. Zadaniem uczestnikow jest
utozenie na planszy przektadni, ktore decydujg o poruszaniu sie kulek w odpowiedni sposob. Celem jest wykonanie zadan na réznych pozio-

mach trudnosci i doprowadzenie kulek na mete w odpowiedniej kolejnosci.
Podczas zajec: analizujemy zaleznosci, cwiczymy myslenie przyczynowo-skutkowe, testujemy hipotezy, szukamy prawidtowych rozwigzan.

STEAM Gra opiera sie na nauce programowania: uktadamy ,instrukcje” na planszy, wykonujemy program i sprawdzamy, czy system dziata. Gra roz-
wija logiczne myslenie, cierpliwosc oraz kreatywne podejscie do rozwigzywania problemow. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup

zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Pracownia

ey Y 7 %

Podstawa programowa:
uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce

sie m.in. na codzienne czynnosci,

tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu.

Matematgczne oblicze l:apaczg snow (klasa 0 — 5) Na zajeciach w naszej pracowni bedziecie mieli

okazje wtasnorecznie stworzyc tapacze snow poznajgc przy okazji pojecia matematyczne. Mtodsze dzieci odkryja jaka jest roznica miedzy
okregiem a kotem. Starsi uczniowie poznaja liczbe Pi, zmierzg i obliczg obwdd okregu. Czeka nas swietna zabawa, wiec obudzcie sie i do

dzieta! Zajecia przeznaczone dla uczniow szkot podstawowych.
Zajecia przeznaczone dla klas 0-5 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej

niz 3 lata. Czas trwania 45-60 minut.

MORSKIE Modelarnia

CENTRUM 2.0
NAUKI

Podstawa programowa:
realizacja projektow z wykorzystaniem urzgadzen technicznych zwracajgc uwage na zasady

\A-AM - rozpoznawanie figur geometrycznych, .
- mierzenie dtugosci odcinkow i obwodow, bezpieczenstwa,

\MAAA - obliczanie dtugosci okregu o zmierzonej srednicy, - montaz roznych czesci w catosc stosujgc rozne potgczenia (roztgczne i nieroztgczne).

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




1-4 grudnia

éwiqteczne laboratorium biologiczno-chemiczne (od klasy 4) Harmonogram
Zajecia w laboratorium biologiczno-chemicznym, podczas ktorych poczujemy magig swigt. Uczniowie samodzielnie przeprowadzg ZAJ Eé EDU KACY\J NYCH

doswiadczenia przekonajg sie, ze biologia i chemia mogg byc fascynujgce — i swigteczne!

Podstawa programowa:
|. Substancje i ich wtasciwosci - uczen ttumaczy, na czym polegajag zjawiska dyfuzji,

rozpuszczania, zmiany stanu skupienia.

Klocki LEGO (przedszkole, klasa O — 8)

Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest
inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wirujgca filizanka (Lego Spike Essential, kl.O-2), Kolejka linowa (Lego

ST EAM Spike Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl.8). Brak mozliwosci realizacji
scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Pracownia

Podstawa programowa:
uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce  « tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu,
sie m.in. na codzienne czynnosci, postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Drewno w roli g’téwnej — éWiQteczng String Art (klasa 1 — B) zapraszamy na techniczne zaje-

cia, podczas ktorych odkryjemy, czym rozni sie drzewo od drewna i jak z naturalnego materiatu stworzyc wyjgtkowg swigteczng dekoracije.

MORSKIE MOdela rnia Korzystajgc z mtotka, gwozdzi i kolorowych nici, kazdy uczestnik wykona wtasny obraz na drewnianej desce w technice String Art. To dosko-
nata okazja, aby poznac¢ podstawy pracy w drewnie, cwiczyc precyzje i cierpliwosc oraz stworzyc niepowtarzalng ozdobe na swieta.

C E N T R U M ‘ Zajecia przeznaczone dla klas 1-6 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz
N A U K | 3 lata. Czas trwania 45-60 minut.

Podstawa programowa:
\_A_A_A_A - obserwacja faktow, zjawisk przyrodniczych, formutowanie wnioskow i spostrzezen, - wykonywanie przedmiotow uzytkowych, realizacja projektéw z wykorzystaniem
- montaz roznych czesci w catosc stosujgc rozne potgczenia (roztgczne i nieroztgczne), urzgdzen technicznych zwracajgc uwage na zasady bezpieczenstwa.

NAANAANAAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




8-11 grudzien

L. : : : : Harmonogram
Swigteczne laboratorium biologiczno-chemiczne (od klasy 4) J

Zajeciaqvv laboratorium biologiczno-chemicznym, podczas ktdorych poczujemy magia swigt. Uczniowie samodzielnie przeprowadza ZAJ Eé EDU KACYJ NYCH

doswiadczenia przekonajg sig, ze biologia i chemia moga byc fascynujgce — i swigteczne!

Podstawa programowa:
|. Substancje i ich wtasciwosci - uczen ttumaczy, na czym polegajag zjawiska dyfuzji,
rozpuszczania, zmiany stanu skupienia.

Zagrajmg w to z Micro:bitem! (klasa 2 — 6) Wprowadzamy w $wiat programowania z wykorzystaniem ptytki BBC

Pra cownia Micro:bit. Pozwala ona na rozpoczecie przygody z elektronikg i z pisaniem pierwszych programow. Uczestnicy zaje¢ dowiedzg sig, jak programowac
napisy, liczby i emotikonki na ptytce oraz tworzyc wtasne muzyczne kompozycje, zaprogramujg wtasne animacje oraz elektroniczng kartke urodzinowa.
ST EAM Starsi uczniowie stworzg elektroniczng kostke do gry oraz jedna z najbardziej klasycznych gier — kamien, papier, nozyce. Kazda grupa wiekowa posiada

scenariusz zroznicowany pod wzgledem trudnosci. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grupy zroznicowanej wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:
testowanie na komputerze programow pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami, poprawianie ich, objasnianie przebiegu dziatania programow,

projektowanie, tworzenie i zapisywanie w wizualnym jezyku programowania prostych
programow sterujgcych robotem lub innym obiektem na ekranie komputera.

Drewno w roli g’téwnej — éWiQteczng String Art (klasa 1 — B) zapraszamy na techniczne zaje-

cia, podczas ktorych odkryjemy, czym rozni sie drzewo od drewna i jak z naturalnego materiatu stworzyc wyjgtkowg swigteczng dekoracije.

MORSKIE MOdela rnia Korzystajgc z mtotka, gwozdzi i kolorowych nici, kazdy uczestnik wykona wtasny obraz na drewnianej desce w technice String Art. To dosko-
nata okazja, aby poznac¢ podstawy pracy w drewnie, cwiczyc precyzje i cierpliwosc oraz stworzyc niepowtarzalng ozdobe na swieta.

C E N T R U M ‘ Zajecia przeznaczone dla klas 1-6 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz
N A U K | 3 lata. Czas trwania 45-60 minut.

Podstawa programowa:
obserwacja faktow, zjawisk przyrodniczych, formutowanie wnioskow i spostrzezen, wykonywanie przedmiotow uzytkowych, realizacja projektow z wykorzystaniem

=il e = o : - montaz roznych czesci w catosc stosujgc rozne potgczenia (roztgczne i nieroztgczne), urzgdzen technicznych zwracajgc uwage na zasady bezpieczenstwa.

NAANAANAAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




15-18 grudnia

éwiqteczne laboratorium biologiczno-chemiczne (od klasy 4) i Harmonogram
ZAJEC EDUKACYJNYCH

Zajecia w laboratorium biologiczno-chemicznym, podczas ktdrych poczujemy magig swigt. Uczniowie samodzielnie przeprowadzg
doswiadczenia przekonaja sie, ze biologia i chemia moga byc¢ fascynujgce — i swigteczne!

Podstawa programowa:
|. Substancje i ich wtasciwosci - uczen ttumaczy, na czym polegajag zjawiska dyfuzji,

rozpuszczania, zmiany stanu skupienia.

Klocki LEGO (przedszkole, klasa O — 8)

Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest
inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wirujgca filizanka (Lego Spike Essential, kl.O-2), Kolejka linowa (Lego

ST EAM Spike Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl.8). Brak mozliwosci realizacji
scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Pracownia

Podstawa programowa:
uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce - tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu,
sie m.in. na codzienne czynnosci, postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Drewno w roli g’téwnej — éWiQteczng String Art (klasa 1 — B) zapraszamy na techniczne zaje-

cia, podczas ktorych odkryjemy, czym rozni sie drzewo od drewna i jak z naturalnego materiatu stworzyc wyjgtkowg swigteczng dekoracije.

MORSKIE MOdela rnia Korzystajgc z mtotka, gwozdzi i kolorowych nici, kazdy uczestnik wykona wtasny obraz na drewnianej desce w technice String Art. To dosko-
nata okazja, aby poznac¢ podstawy pracy w drewnie, cwiczyc precyzje i cierpliwosc oraz stworzyc niepowtarzalng ozdobe na swieta.

C E N T R U M ‘ Zajecia przeznaczone dla klas 1-6 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz
N A U K | 3 lata. Czas trwania 45-60 minut.

Podstawa programowa:
\_A_A_A_A - obserwacja faktow, zjawisk przyrodniczych, formutowanie wnioskow i spostrzezen, - wykonywanie przedmiotow uzytkowych, realizacja projektéw z wykorzystaniem
- montaz roznych czesci w catosc stosujgc rozne potgczenia (roztgczne i nieroztgczne), urzgdzen technicznych zwracajgc uwage na zasady bezpieczenstwa.

NAANAANAAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




12-15 stycznia

: : : : : Harmonogram
Zimowe laboratorium biologiczno-chemiczne (od klasy 4)

y 4
/Zajeci laboratori biologi -chemi , pod ktdrych tni jg f ' Swiat doswiad ) ZWi h z zima,
éiézg;zgiirjgjtgginr?_ iologiczno-chemicznym, podczas ktdrych uczestnicy poznaja fascynujgcy swiat doswiadczen zwigzanych z zimg ZAJEC EDUKACYJNYCH

Podstawa programowa:

. Substancje i ich wtasciwosci - uczen ttumaczy, na czym polegajg zjawiska dyfuzji,
rozpuszczania, zmiany stanu skupienia. Swigteczne laboratorium chemiczne.

Klocki LEGO (przedszkole, klasa O — 8)

Pracown 1a Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest

inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wirujgca filizanka (Lego Spike Essential, kl.0-2), Kolejka linowa (Lego Spike
ST EAM Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl.8). Brak mozliwosci realizacji scena-
riusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:

uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce - tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu,
sie m.in. na codzienne czynnosci, - postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Tkanie to swiethe zadanie (klasa 1T — 6) Skad sie biorg tkaniny? Mozna by odpowiedzieé: ,ze sklepu”. Jednak

chcielibysmy nieco zgtebic to ciekawe zagadnienie. Zapraszamy na zajecia techniczne, podczas ktorych opowiemy o jednym
z najstarszych rzemiost - tkactwie. Kazdy uczestnik przy uzyciu krosna samodzielnie stworzy oryginalng ozdobe.

C E N T R U M 2'0 Zajecia przeznaczone dla dzieci od 1do 6 klasy szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wie-
NAUKI kowo bardzigj niz 3 lata.

MORSKIE Modelarnia

Podstawa programowa: charakteryzacja materiatow konstrukcyjnych, racjonalne gospodarowanie

rozpoznawanie osiggniec technicznych, ktore przystuzyty sie postepowi technicznemu, materiatami,
\A_MA - realizacja projektu z uwzglednieniem koniecznosci zachowania tadu i dobrej organizacji - wykonywanie przedmiotow uzytkowych z zastosowaniem potgczen ztgcznych
miejsca pracy ze wzgledow bezpieczenstwa, i nieroztgcznych,

\AMAA - znajomosc informacji technicznej, materiatow i technologii wytwarzania, - mierzenie dtugosci odcinkow.

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




19-22 stycznia

Zimowe laboratorium biologiczno-chemiczne (od klasy 4) Harmonogram

y 4
Zajeci laboratorium biologi -chemi , pod ktorych tni ig f ' Swiat doswiadczen zwi hz zima,
éijiggzzr\éviirjgitgginr? iologiczno-chemicznym, podczas ktorych uczestnicy poznajg fascynujacy swiat doswiadczen zwigzanych z zimg ZAJEC EDUKACYJNYCH

Podstawa programowa:

|. Substancje i ich wtasciwosci - uczen ttumaczy, na czym polegajag zjawiska dyfuzji,
rozpuszczania, zmiany stanu skupienia. Swigteczne laboratorium chemiczne.

. MorSka prZQQOda rObOta PhOtona (klasa 1 — 6) Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania
Pracown 1a w towarzystwie robota Photona, ktorego zadaniem bedzie wykonanie zadan na specjalnej, edukacyjnej macie. Najmtodsi zapoznajg sie

z kierunkami swiata, zwierzetami morskimi oraz stanami pogody. Nauczg sie programowac robota tak, aby wydawat okreslone dzwieki
ST EAM i Swiecit sie na wybrany kolor. Starsi uczniowie zaprogramujg trase robota w srodowisku Scratch, uczac sie jak ustalac predkosc i kierunki
obrotu robota. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:

rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow, - postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.
tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu,

Jak to potgczyc? (klasa 0 — 5)

M Od ela N i a Czym sie rozni wkret od sruby? Jak mozna potgczyc ze sobg dwa kawatki drewna? Na tych zajeciach sprawdzimy to w praktyce, z mtotkiem
M O R S K | E i wkretarkg w dtoni!
2 0 Zajecia przeznaczone dla klas 0-5 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz

CENTRUM
NAUKI

3 lata. Czas trwania 45-60 minut.

Podstawa programowa:

rozwijanie logicznego myslenia, planowania i realizacji projektow, - dokonywanie montazu poszczegolnych czesci w catosc stosujgc rozne rodzaje
3 A N A % - wykorzystywanie urzadzen technicznych z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa, potgczen (roztgczne i nieroztgczne).

NAANAANAAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




26-29 stycznia

: : : : : Harmonogram
Zimowe laboratorium biologiczno-chemiczne (od klasy 4) J

y 4
Zajeci laboratorium biologi -chemi , pod ktérych tni ig f ' Swiat doswiadczen zwi h z zimg,
Sl?igglizr\gliirjsritgginr? iologiczno-chemicznym, podczas ktdrych uczestnicy poznajg fascynujgcy swiat doswiadczen zwigzanych z zima ZAJEC EDUKACYJNYCH

Podstawa programowa:

|. Substancije i ich wtasciwosci - uczen ttumaczy, na czym polegajag zjawiska dyfuzji,
rozpuszczania, zmiany stanu skupienia. Swigteczne laboratorium chemiczne.

Klocki LEGO (przedszkole, klasa O — 8)

Pracown 1a Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest
inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wirujgca filizanka (Lego Spike Essential, kl.O-2), Kolejka linowa (Lego
ST EAM Spike Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl.8). Brak mozliwosci realizacji

scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:

uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce  « tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu,
sie m.in. na codzienne czynnosci, - postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Tkanie to éWietne Zadanie (klasa 1 — 6) Skad sie biorg tkaniny? Mozna by odpowiedzie¢: ,ze sklepu”.

M Od ela rn i a Jednak chcielibysmy nieco zgtebic to ciekawe zagadnienie. Zapraszamy na zajecia techniczne, podczas ktorych opowiemy o jednym
M 0 R S K | E z najstarszych rzemiost - tkactwie. Kazdy uczestnik przy uzyciu krosna samodzielnie stworzy oryginalng ozdobe.
C E N T R U M 2.0 Zajecia przeznaczone dla dzieci od 1do 6 klasy szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych

wiekowo bardziej niz 3 lata.

NAUKI

Podstawa programowa:

rozpoznawanie osiggniec technicznych, ktore przystuzyty sie postepowi technicznemu, -+ charakteryzacja materiatow konstrukcyjnych, racjonalne gospodarowanie materiatami,
- realizacja projektu z uwzglednieniem koniecznosci zachowania tadu i dobrej organizacji - wykonywanie przedmiotow uzytkowych z zastosowaniem potgczen ztgcznych
\A-MA miejsca pracy ze wzgledow bezpieczenstwa, i nieroztgcznych,

\AMAA - znajomosc¢ informacji technicznej, materiatdw i technologii wytwarzania, . mierzenie dtugosci odcinkow.

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




02-05 lutego

Geny na sznurku (klasa 4 — 8) Harmonogram
DNA, czyli kwas deoksyrybonukleinowy, zawarty jest we wszystkich komarkach organizmow zywych. To wtasnie on zawiera nasza informa- 4
cje genetyczng, ktora decyduje o tym, jak wygladamy i jak funkcjonuje nasz organizm. Podczas zajeC poznacie sekrety tej fascynujgcej ZAJ EC EDU KACYJ NYCH

czgsteczki i samodzielnie jg wyizolujecie. Swiat genetyki czeka!

Podstawa programowa: (V. Genetyka)

.przedstawia strukture i role DNA”
,wskazuje znaczenie struktury podwadjnej helisy w procesie replikacji DNA; podaje znaczenie procesu replikacji DNA”.

Gra logiczna TURING TUMBLE (klasa 2 — 6) Zapraszamy na nowe zajecia edukacyjne z wykorzystaniem

gry logicznej Turing Tumble! To gra tgczgca elementy tamigtdwki, myslenia strategicznego i programowania. Zadaniem uczestnikow jest uto-
zenie na planszy przektadni, ktore decydujg o poruszaniu sie kulek w odpowiedni sposob. Celem jest wykonanie zadan na roznych pozio-
mach trudnosci i doprowadzenie kulek na mete w odpowiedniej kolejnosci.
ST EAM Podczas zajec: analizujemy zaleznosci, cwiczymy myslenie przyczynowo-skutkowe, testujemy hipotezy, szukamy prawidtowych rozwigzan.

Gra opiera sie na nauce programowania: uktadamy ,instrukcje” na planszy, wykonujemy program i sprawdzamy, czy system dziata. Gra roz-
wija logiczne myslenie, cierpliwosc¢ oraz kreatywne podejscie do rozwigzywania problemow. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup t

zroznicowanych wiekowo bardzigj niz 3 lata.

Pracownia

Podstawa programowa:
uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajagce  + tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu.

sie m.in. na codzienne czynnosci,

Jak to potgczyc? (klasa O — 5)

M O R S K | E M Od ela N i a Czym sie rozni wkret od sruby? Jak mozna potgczyc ze sobg dwa kawatki drewna”? Na tych zajeciach sprawdzimy to w praktyce, z mtotkiem
i wkretarkg w dtoni!
CENTRUM 2.0 Zajecia przeznaczone dla klas 0-5 szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zréznicowanych wiekowo bardziej niz

3 lata. Czas trwania 45-60 minut.

NAUKI —— " T R

Podstawa programowa:
rozwijanie logicznego myslenia, planowania i realizacji projektow, - dokonywanie montazu poszczegolnych czesci w catosc stosujgc rozne rodzaje

\A_AM - wykorzystywanie urzadzen technicznych z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa, potgczen (roztgczne i nieroztgczne).

NAANAANAAN

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




09-12 lutego

Zimowe laboratorium chemiczne (od klasy 4) Harmonogram

Zajecia w laboratorium chemicznym, podczas ktorych uczestnicy poznajg fascynujgcy swiat doswiadczen chemicznych zwigzanych z zima,

y 4
sniegiem i krysztatami. A na koniec przypomnimy sobie noc sylwestrowg i stworzymy fajerwerki w probowce. Nie moze was zabraknac! ZAJ EC EDU KACY\J NYCH

Zapraszamy takze dorostych.
Podstawa programowa:

|. Substancje i ich wtasciwosci - uczen ttumaczy, na czym polegajag zjawiska dyfuzji,
rozpuszczania, zmiany stanu skupienia. Swigteczne laboratorium chemiczne.

Klocki LEGO (przedszkole, klasa O — 8)

Pracown 1a Wprowadzamy w swiat kodowania i programowania z wykorzystaniem zestawow LEGO Spike. Do kazdej grupy wiekowej przypisany jest
inny scenariusz: przedszkole - Lego Coding Express, Karuzela — Wirujgca filizanka (Lego Spike Essential, kl.O-2), Kolejka linowa (Lego
ST EAM Spike Essential, kl.3-4), Trening robota (Lego Spike Prime, kl.5-7), Tancerz Breakdance’a (Lego Spike Prime, kl.8). Brak mozliwosci realizacji

scenariusza dla grup zroznicowanych wiekowo bardziej niz 3 lata.

Podstawa programowa:

uktadanie w logicznym porzadku: obrazkow, tekstow, polecen (instrukcji), sktadajgce - tworzenie polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgce do osiggniecia celu,
sie m.in. na codzienne czynnosci, - postugiwanie sie urzgdzeniem cyfrowym przy wykonywaniu zadania.

Tkanie to éWietne Zadanie (klasa 1 — 6) Skad sie biorg tkaniny? Mozna by odpowiedziec: ,ze sklepu”.

M Od ela rn i a Jednak chcielibysmy nieco zgtebic to ciekawe zagadnienie. Zapraszamy na zajecia techniczne, podczas ktdrych opowiemy o jednym
M 0 R S K | E z najstarszych rzemiost - tkactwie. Kazdy uczestnik przy uzyciu krosna samodzielnie stworzy oryginalng ozdobe.
C E N T R U M 2.0 Zajecia przeznaczone dla dzieci od 1do 6 klasy szkoty podstawowej. Brak mozliwosci realizacji scenariusza dla grup zroznicowanych

wiekowo bardziej niz 3 lata.

NAUKI

Podstawa programowa:

rozpoznawanie osiggniec technicznych, ktore przystuzyty sie postepowi technicznemu, . charakteryzacja materiatow konstrukcyjnych, racjonalne gospodarowanie materiatami,
- realizacja projektu z uwzglgdnieniem koniecznosci zachowania tadu i dobrej organizacji . wykonywanie przedmiotéw uzytkowych z zastosowaniem potgczen ztgcznych
\-A.AM miejsca pracy ze wzgledow bezpieczenstwa, i nieroztgcznych,

\MAAA - znajomosc informacji technicznej, materiatow i technologii wytwarzania, - mierzenie dtugosci odcinkow.

W przypadku osob o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w szczegolnosci o potrzebach wynikajgcych z niepetnosprawnosci i stanu zdrowia, przed wykupieniem zajec nalezy skontaktowac sie

telefonicznie ze Specjalistkg ds. edukacji, w celu potwierdzenia mozliwosci ww. osobom bezpiecznego uczestnictwa w wybranych zajeciach.




